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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.-Cambio de Maquina de Permisos de Tipo B

Posicionarse con el ratén sobre el icono de “Gestion de Permisos de Tipo A”. Se

desplegara un submenu con los tramites disponibles. Seleccionar la opcion “CAMBIO
DE MAQUINA TIPO A”.

Este tramite permite realizar:

e Cambios de maquina en permisos de explotacién de tipo A que se encuentren
en locales de hosteleria.

No se podran realizar:

e Cambios de maquina en locales que no sean de hosteleria.
e (Cambios de maquina de permisos que no sean de tipo A.

Esta es la pantalla de seleccién del tramite:

3 Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego - Microsoft Internet Explorer

J fychivo  Edicion  Wer  Favortos  Heramientaz  Aypuda

ol S fal Q Gl B = = I
Atras Adelante Dietener Actualizar Inicia Blsqueda Favaritoz Histarial Carrea |rmprimnir
| Winculos @&]Wwindows &]Google | | Ditegeidn |&] hitp: /Aweblogis ibsimatica. com/nE0N M enuS ervlet PmanusT =l @

T fusko jaumianza TR ej-gv.net - Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego

GOBIERND VASCO

i3 =

= Euskara ﬁ\xu da

TRAMITES MAQUINAS DE JUEGO
( N

e & )

Movimiento de Gestion de
magquinas fipe B permisos tipo B
Gestién d

P -AUTORIZACION PERMISO TIFD A
-BAJA PERMISOTIFO A

—| -CAMEID DE MAGUINA TIPO A R P - /
- Buzd £ d Histérice tramites realizados
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.1.-Seleccion del Permiso de Explotacion

Una vez entrado en el tramite aparecera una pantalla en la que se podra seleccionar el
permiso de explotacion con el que se va a tramitar. Se podran utilizar dos opciones:

e Introducir el numero OA del permiso de explotacién directamente, si lo conocemos,
y pulsar el boton Aceptar.

/3 Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego - Seleccion del permiso de explotac - Microsoft Internet Expl... [Hi[=] B3

J Archivo  Edicidn Mer  Favortoz  Heramientas  Ayuda |

& s QD at Q G & D~ = I
Abrds Adelante [retener Actualizar Inicio Bulisqueda Favoritos Historial Coreo Irvprirnie

JVl’ncqus @Windows @Google >

J Direccidn I@ http: / Aweblogix. ibermatica. comdnB0tMNEOtListaParmisasaServlet Yop=ca j ﬁ Ir

- |

3 Eusxo jaunanmza DA ej-gv.net - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego

GOBIERNO VASCO

Euskara Ayuda
CAMBIO DE MAQUINA TIPO A
Seleccion del permiso de explotacion Juan Gomez Pérezf OAZ64 @ﬁl“iﬁ'gﬂll'

Namero peymiso
[1254 _Aceptar g Aceptar

Mostrar mis permisos |

e O realizar una busqueda del permiso de explotacion mediante el nombre de la
maquina. Para ello, introducimos el nombre de la maquina o parte del mismo en el
campo habilitado para ello u pulsamos el boton Mostrar mis permisos.

/3 Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego - Seleccion del permiso de explotac - Microsoft Internet Expl... [Hi[=] B3

J Archivo  Edicidn Mer  Favortoz  Heramientas  Ayuda |

« s @ at Q 3] 9 B~ 5
Abrds Adelante [retener Actualizar Inicio Bulisqueda Favoritos Historial Coreo Irvprirnie

JVl’ncqus @W’indows @Google el

J Direccidn I@ hittp: / Aweblogix. ibermatica. com B0t BOtListaPermisosas erdet j 6) Ir

|+

wews, ej-gv.net - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego

L EUSKO JAURLARITZA
GOBIERNG VASCO

Euskara Ayuda
CAMBIO DE MAQUINA TIPO A
Seleccion del permiso de explotacion Juan Gomez Pérezf OAZ64 ﬁﬁl“iﬁ'gﬂll'

Nimero permiso

I Aceptar |

a1 =

(l ) Mostrar mis permisos

Permisos con maguinas cuyo nombre contiene: COMATEL
NO permiso Modelo maquina NO registro N Serie
TEL PHOTO PLAY

PLAY

# Seleccionar

[=T

C
c
A2459 X

@i 3 T ®

|

Intemet
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.2.-Seleccion de la Maquina Nueva

Cuando hayamos realizado el cambio de titular, si éste hubiese sido necesario,
pulsamos sobre el botdn Continuar y llegaremos a la pantalla de cambio de maquina.
En principio veremos la maquina que esta actualmente instalada, junto con su niumero

de serie y si numero de registro.

J Archivo  Edicidn  Mer Favortos  Hemamientas  Apuda

/3 Tramites Direcccién de Juego y Especticulos - Area de Juego - Seleccién de nueva maquina - Microsoft Internet Explorer

IS[=1 E3

« s @ at Q G 4 - 5
Abrds Adelante [retener Actualizar Inicio Bulisqueda Favoritos Historial Coreo Irvprirnie
JVl’ncqus @W’indows @Google el J Direccidn I@ http: / Aweblogix. ibermatica. comnB0LN B0t ambiotd aquinas ervlet j @ Ir
PTG . Bl-Ov.net - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego
GOBIERNO VASCO
Euskara Ayuda

CAMBIO DE MAQUINA TIPD A

Permiso de explotacion seleccionado
Permiso explotacion seleccionado: A1660

Maquina actual

Modelo maquina MO registro

ATEL PHOTO PLAY

( ‘ Seleccionar maguina I.)

{_< Anterior_|p

Juan Gomez Pérezf OAZ64 (_"FFJc.l“iiléjn;r

MO Serie

an

Pulsaremos sonbre el botdn Seleccionar maquina para realizar la busqueda de la
nueva maquina que va a ser instalada. Nos aparecera otra ventana en la que veremos
la lista de nombres de los modelos de maquina que se encuentran en la base de datos

de la Direccion de Juego y Espectaculos.

3 Seleccion de nueva maquina - Microzoft Internet Explorer

Seleccion de modelo de maquina

REGISTRC DE MODELOS DE MAQUINAS DE JUEGD
TIPO &

&

Direccion de Juego y Espectaculos del

Gobierno ¥asco Buscar por
NOMBRE
Buscar modelo |
Nombre modelo I Buscar |
M Reg Modelo
20114 — CIRSA HOLLIDAY i’
4-12 - HAQUINA A-PRL
A-5 — STRAYN FLY
47022 — SPACE ATTACK .
3133 — MOON CRESTA == —————_| Seleccionar
47139 — MOON CRESTA
4181 — PAC-MAN Cancelar | MODELO
47229 — RALLY-X
47263 — SPACE TREK
A-287 — AVE FENIZ =
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.2.1.-Seleccion de maquina

Para seleccionar la maquina nueva que va a ser instalada tenemos dos opciones de
busqueda del modelo:

1. Introduciendo el nombre de la maquina o parte del mismo en el campo
Nombre modelo habilitado para ello y pulsar Buscar.
2. Buscando directamente en la lista de modelos que se muestra.

Una vez seleccionado el modelo de la maquina pulsaremos sobre el botén Aceptar.
Aparecera una pantalla en la que se presentaran todos los numeros de serie de las
maquinas disponibles en el base de datos de la Direccion de Juego y Espectaculos.
En esta pantalla tendremos también dos opciones:

1. Por un lado podemos seleccionar una de las maquina que ya existen en el
registro del Gobierno Vasco, seleccionando uno de los numeros de serie
disponibles y pulsando sobre el botdn Seleccionar.

2. Por otro lado podemos introducir los datos de una maquina de primera
instalacion en Euskadi y, que por tanto, no se encuentra en la base de datos
del Gobierno Vasco, pulsando sobre el botén Introducir datos.

ﬁ Seleccion de nueva maquina - Microsoft Interet Explorer

Seleccion de niimero de serie

Si se trata de una maguina Si se trata de una
gue ya ha estado instalada maguina de primera
en Euskadi seleccione &l instalacidn en Euskadi

nimero de =

3830 |-
£-3147
£-3390
£-3559
£-3560
£-3502
£-3593
£-3594
£-3537
£-3598
£-3500
&-3603 7|

debe introducir los datos

pfie e 14 =N
Introducir datos I

Nueva
“\ MAQUINA

Cancelar |

Selgccionar
MAQUINA

Si optamos por la segunda opcién nos aparecera una pantalla en la que habra que
rellenar una serie de campos con los datos de la nueva maquina que se va a instalar.

Para poder instalar una maquina de primera instalacién en Euskadi,
IMPORTANTE- | se debera poseer el Certificado de Fabricacion correspondiente,
condicién sin la cual el tramite no seria valido.
Manual usuario Teletramitacion Pag.- 7
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

< Seleccién de nueva maguina - Microsoft Intemet Explorer

Introduccion de datos del Certificado de Fabricacion

Fabricante IRECRE.&TIVOS ALOMSO SL D.N.I./C.L.F. |1542448?S

Registro de fabricantes. Nimero |123-8

Tipo maquina &~
Modelo MANY GAMES Nimero registro  A0559

Mimero de serie de la magquina |253-02
Fecha expedicidn del Cert. Fabricacidn |02 fllD ,f|2002|

Aceptar | Cancelar |

_\

Una vez rellenados todos los datos de la nueva maquina, pulsaremos sobre el botdn
Aceptar para continuar con el tramite.

Aceptar

Volveremos a la pantalla principal que en este momento nos mostrara los datos de la
maquina que estaba instalada y los datos de la nueva maquina que vamos a instalar.

3 Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego - Seleccion de nueva maquina - Microsoft Internet Explorer M= E3
J Archivo  Edicidn  “er Favortos  Hemamientas  Apuda |
« s @ a Q G 4 - 5
Abrdz Adelarte Dretener Actualizar Inicio Busqueda Favoritos Histarial Corren Irniprimmie
JVl’ncqus @W’indows @Google el J Direccidn I@ http: / Aweblogix. ibermatica. comnB0LN B0t ambiotd aquinas ervlet j 6> Ir
FRET T Fusko jaumiarirze TR ej-gv.net - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego
GOBIERNO VASCO
Euskara Ayuda
CAMBIO DE MAQUINA TIFO A
Maguina seleccionada Juan Gémez Pérezf OA264 {:I%?Jﬁ]'jii'g”l"
Permiso explotacion seleccionado: A1660
Maquina actual
Modelo maquina N registro NO Serie
COMATEL PHOTO PLAY APEST 09 87
Nueva maquina
Modelo maquina MO registro MO Serie
MENT GAMES 1253.02 |
(‘ « Anterior |p| @ _Continuar » ID
|&] Listo l_ ’_ ’_ | Intemet i

Pulsaremos sobre el botdn Continuar para pasar a la pantalla de firma. Opcionalmente
si hemos cometido algun error al seleccionar la nueva maquina podremos volver atras
y modificar los datos pulsando el botén Anterior.
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.3.-Firma de la Solicitud

Nos aparece el texto completo de la firma.

43 Tramites Direcccién de Juego y Especticulos - Area de Juego - Firma de solicitud - Microsoft Internet Explorer

J Archivo  Edicidn Mer  Favortoz  Heramientas  Ayuda |

« s @ a Q G 4 - 5
Abrds Adelante [retener Actualizar Inicio Bulisqueda Favoritos Historial Coreo Irvprirnie
JVl’ncqus @Windows @Google > J Direccidn I’Gj hittp: /Aweblogix. ibermatica. com/nE0t/NEMCAFimaPresentarS ervlet j Rl

[FT3 . EusKo JaURLARITZA

-

wews, ej-gv.net - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego
GOBIERNO VASCO

Euskara Ayuda
CAMBIO DE MAQUINA SEOTS
Firma de solicitud Juan Gomez Pérezf OAZ64 (.FT

Para firmar la solicitud, verifigue el texto de la solicitud v pulse sobre el boton Firmar, Silo
desea puede volver atras y modificar los datos de la solicitud.

SOLICITUD DE CAMBIO DE MAQUINA RECREATIVA DE TIPO A

D/Dfa Juan Gamez Pérez con NLILF. n? 123456787 domiciliado/a en POLIGONC
INDUSTRIAL GRANADA, ORTUELLA, territorio historico BIZKALA actuando en
nombre propio o en calidad de representante legal de la Empresa Operadora;
CIAL DE DESARROLLOS ELECTRONICOS SA (CODESA) con n® OAZ64

DECLARA

1. Que estd en posesion del certificado de fabricacion correspondiente a la
maguina indicada, expedido con fecha: 02/10/2002

SOLICITA

Se autorice el cambio de magquina siguiente en relacion con el permiso de
explotacion numero: A1660

MAQUINA ACTUAL NUEVA MAQUINA
MODELO COMATEL PHOTO PLAY MANY GAMES
N® DE REGISTRO AZ657 AQ559
N® DE SERIE 99-13387 253-02

|&] Listo l_ ’_ ’_ | Intemet

=l
Z

En caso de que queramos modificar algun dato que no hayamos introducido
correctamente podremos volver atras pulsando el botén Anterior.

Si todos los datos son correctos pulsaremos el botén Firmar. Aparecera un mensaje de
comprobacion, para que introduzcamos la tarjeta en el lector. Este mensaje aparecera
siempre, aun teniendo ya la tarjeta introducida en el lector. Pulsaremos Aceptar.

Microsoft Internet Explorer

& Compruebe que la tarjeta se ha introducido en el lector, espere a que 2 apague la luz roja v pulse el botdn Aceptar.

Manual usuario Teletramitacion Pag.- 9
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

A continuacién nos aparecera una pantalla para firmar digitalmente la solicitud. Esta
pantalla mostrara el texto de la propia solicitud y un desplegable en la parte inferior
donde seleccionaremos el certificado con el que queremos firmar. Tendremos que
comprobar que ambas cosas son las correctas.

IMPORTANTE-

Se debera seleccionar el SEGUNDO nombre que aparezca en el
desplegable. El primero sélo se utilizara para autentificarse como
usuario de la aplicacion.

Si todo es correcto pulsaremos en el boton Aceptar.

Si vemos que hay algo que debemos modificar pulsaremos el boton Cancelar.

Una vez FIRMADA la solicitud no se puede modificar ningun dato
IMPORTANTE- | del tramite.
La realizacion de la firma conlleva la aceptacion de la solicitud tal
y como se ha firmado
Manual usuario Teletramitacion Péag.- 10

Cambio de Maquina Permisos A




EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

Firma Digital

El zervidor ha solicitado firmar el siguiente texto: -:I

SOLICITUD DE CAMBIO DE MAQUINA RECREATIVA DE
TIPO A

|»

DiDfa Juan Gomez Pérez con N.LF. n" 123456757 domiciliado/a en
POLIGOND INDUSTRIAL GRANADA, ORTUELLA, territorio histdrico
BIZKAlA actuando en nombre propio o en calidad de representante
legal de la Empresa Operadora: ClAL DE DESARROLLOS
ELECTRONICOS SA (CODESA) con n® 0A264

DECLARA

1. Que estd en posesion del certificado de fabricacion
correspondients & la magquina indicada, expedido con fecha:
2000242003

SOLICITA

Se autorice el cambio de maguina siguiente en relacion con &l permiso
de explotacidn nimero; A1GE0

MAQUINA ACTUAL NUEYA MAQUINA
MODELQ COMATEL PHOTO PLAY  MANY GAMES
N° DE REGISTRO  AZG57 ARa59
N" DE SERIE 8913387 25302 —
[
Seleccione el certificado con el que desea firmar el texto:
I.Javier Gonzalez Bravo [CA SUBORDINADA DESARROLLO) j

{hceptar

( ( Cancelar

Introducimos el PIN de la tarjeta y pulsamos Aceptar.

Autentificacion 5afelayer |

[nzerte zu PIM: ||

Esperamos unos instantes hasta que el proceso de firma se haya completado y nos
muestre la pantalla siguiente.

Manual usuario Teletramitacion Péag.- 11
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.4.-Datos de Liquidacion de la Tasa

Una vez se haya completado el proceso de firma se presentara la pantalla de
informacion sobre las tasas que se van a liquidar por la realizacion del tramite.

3 Tramites Direcccitn de Juego y Espectaculos - Area de Juego - Datos liquidacién tasa - Microsoft Internet Explorer

J Archivo  Edicidn Mer  Favortoz  Heramientas  Ayuda |

&= =5 B ) a 3| 4 B g
Abrds Adelante [retener Actualizar Inicio Bulisqueda Favoritos Historial Coreo Irvprirnie
J\u"l’nculos @Windows @Google ”|J Direccion I@ hittp: /Aweblogix ibermatica. com/nB0tME0T azaServiet j @l

T . el-gvnet - Tramites Direcccidn de Juego y Espectaculos - Area de Juego
GOBIERND VASCO
Euskara Ayuda

CAMBIO DE MAQUINA TIPO A

Datos liquidacidn tasa Juan Gomez Pérezf OAZ64 ﬁ}‘;}l“iﬁ'gﬂll'

LEY 13/1998, DE 29 DE MAYO, DE TASAS ¥ PRECIOS PUBLICOS
DE LA ADMINISTRACION DE LA C.AP.V.

DIRECCION DE JUEGO Y ESPECTACULOS DEL
GOBIERNO YASCO

Importe a ingresar

SUJETO PASIVO RESPONSABLE
E.Operadora: CIAL DE DESARROLLOS ELECTROM

En Yitoria-Gasteiz, a 29/4/2003

Recursos

Casn de disconformidad contra la liguidacion gue ahora se |le notifica podra interponer en el plazo de guince dias

hahiles, contados a partir del dia siguiente al recibo de la presente notificacidn, recurso de reposicidn ante el
drganc gue dictd la liguidacidn.

Contra la resolucidn del recurso de reposicidn o directamente contra la liquidacidn, si no se interpone aquél, podra
presentarse reclamacidn econdmico-administrativa ante el "Euskadiko Ekonomia-ardularitzako Epaitegia Tribunal

Econdmico-Administrativo de Euskadi” en el plazo de quince dias, advirtiéndole que la resclucidn de la reclamacidn
pondra fin a la wia administrativa.

& l_ l_ l_ |4 Intemmet

3

Esta pantalla se presenta de forma informativa, posteriormente en la pantalla final se
podra imprimir un justificante de este concepto.

Pulsamos Aceptar para acceder a la pantalla final.

Manual usuario Teletramitacion
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

1.5.-Solicitud Completada

En esta pantalla se presentan todos los datos del tramite que se ha realizado, ademas
de los numero de entrada y salida del tramite en el Libro de Registro del Gobierno

Vasco.

4 Tramites Direcccion de Juego y Especticulos - Area de Juego - Solicitud completada - Microsoft Internet Explorer

J Archive  Edicidn  Wer  Favortos  Hemamientaz  Apuda |
« s @ af Q E3 4 B~ s
Afraz Adelarte Detener Actualizar Inicio Blsqueda Favoritoz Higtarial Coreo Imniprirmic
JVl’ncqus @W’indows @Google = J Direccidn I@ hittp: £ Aweblogix ibermatica. com/nE0LNEOCAPemizoS ervet j @I
T3 Eusko jaumianrza RS ej-gw.net - Tramites Direcccion de Juego y Espectaculos - Area de Juego
GOBIERNO VASCO
Euskara Ayuda
CAMBIO DE MAQUINA TIFO A
Solicitud completada Juan Gomez Pérez/ 0A264 {.‘I‘ﬂjﬁl“iﬂ'gﬂll'
La solicitud se ha tramitado correctamente. & continuacidn imprima la autorizacidn v si lo desea, un justificante de
la operacidn realizada.
Namero asighado a la solicitud en el registro de entrada del G.V. : 1051613621847
Namero asignado a la autorizacion en el registro de salida del G.¥.: 1051613621957
(‘ Imprimir avtorizacién |P Y q_Imprimir justificante autorizacién y tasa D
A
Permiso explotacign: A1660
Modelo maquina MO refistro Ne Serie
Nueva maquina MANY GAMES
Maquina anterior COMATEL PHOTO PLA&Y
. =z Finalizar tramite I A -
Autorizacion (‘ ) Justificante [~
erTem [T i

En este momento deberemos imprimir el faldén correspondiente a la nueva maquina
que se va a instalar. Para ello pulsaremos sobre el boton Imprimir Autorizacion.

La impresion del faldon sélo se puede realizar en este punto, por lo
IMPORTANTE- |que es especialmente importante que no finalice el tramite sin

haberlo impreso correctamente

Manual usuario Teletramitacion Péag.- 13
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

# & LoD E

/4 kitp: 7 weblogix. ibermatica. com/nB0L/NECAImprimirAutorizacionS erviet ?cod=1051 613650688 - Microsoft Internet Ex... [IJE [E3

(K ay e ]om= -e0O0ED-

B

=10

HERRIZAINGD SAILA
Herrizaingo Sailburuordetza
Joko eta lkuskizun Zuzendariza

¥ GOBIERNO VASCO

DEPARTAMENTO DE INTERIOR
Viceconsejeria de Interior
Direccidn de Jusgo y Espectéculos

A

Joko-makinak
Maquinas de juego

A

E.O. Izena / Mombre de E.C.
CIAL DE DESARROLLOS ELECTRONICOS SA{CODESA)

NAN-IFK / CIF-DNI E.Q. Zk. / N"EC.

Ad8140875 OA-264

Maguina mota / Tipo maquina

A

Firmasﬁ Comentarios % inisturas %Marcadores

Baimena Zk. / N permiso

A-1660

Medeloa / Modelo: MANY GANMES
Erregistro Zk. [ N registro: ADE59
Serie Zk. | N7 serie: 25302

Baimenaren data / Fecha autorizacian: 2003/04/29

2103%297 mm | O = 4|

EEl i 4] 101 [Eom

|+

Para imprimir la autorizacion pulsaremos sobre el icono imprimir de la barra de

herramientas que aparece en la ventana nueva.

Para obtener un justificante de la operacién realizada, ademas de las tasas que se van
a liquidar pulsaremos sobre el boton Imprimir justificante autorizacién y tasa.

Justificante de la autorizacion tramitada vy tasa
Fecha solicitud: 29/04/2003

3 Justificante de la autorizacion tramitada y taza - Microsoft Internet Explorer

Imprimir |

105161362
1051613621957

Namero asignado a la solicitud en el registro de entrada del G.¥. :
Namero asignado al tramite en el registro de salida del G.¥. :
Texto firmado:

SOLICITUD DE CAMBIO DE MAQUINA RECREATIVA DETIPO A

D/Dia Juan Gomez Pérez con N.I.F. n? 123456732 domiciliado/a en POLIGOND
INDUSTRIAL GRANADA, ORTUELLA, territorio historico BIZKAIA actuando en
nombre propio o en calidad de representante legal de la Empresa Operadora:
CIal DE DESARROLLOS ELECTROMNICOS Sa& (CODESA) con n® OAZ64

DECLARA

1. Que estd en posesion del certificado de fabricacion correspondiente a la
maquina indicada, expedido con fecha: 02/10/2002

SOLICITA

Se autorice el cambio de maguina siguiente en relacion con el permiso de
explotacion numero: A1660
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EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

ATEA — Sistema Integrado de Gestion de Expedientes del Gobierno Vasco

_—
MAQUINA ACTUAL NUEVA MAQUINA
MODELO COMATEL PHOTO PLAY MANY GAMES
NO DE REGISTRO AZE57 AQ559
NO DE SERIE 99-13387 253-02
LEY 1371998, DE 29 DE MAYO, DE TASAS Y PRECIOS PUBLICOS
DE LA ADMI[\.IISTRACIC’!N DE LA C.A.P.V.
DIRECCION DE JUEGO ¥ ESPECTACULQS DEL
GOBIERNO VASCO
| Concepto | Importe a ingresar
MNumero asignado a la solicitud en el registro de entrada del Gv.: 1051613621847 ‘ e
| TOTAL || 13,52 €
|SUJETO PASIVO RESPONSABLE | D.N.I.fC.I.F.
|E.Operad0ra: CIAL DE DESARROLLOS ELECTROMICOS SA (CODESA), DAZGE4 | A48140875
En Yitoria-Gasteiz, a 29/04/2003
Recursos
Caso de disconformidad contra la liguidacidn que ahora se le notifica podra interponer en el plazo de quince
dias hahiles, contados a partir del dia siguiente al recibo de la presente notificacidn, recurso de reposicidn ante
el drgano que dictd la liguidacidn.
Contra la resolucidn del recurso de reposicidn o directamente contra la liquidacidn, si no se interpone agquél,
podrd presentarse reclamacidn econdmico-administrativa ante el "Euskadiko Ekonomia-ardularitzako
Epaitegia/Tribunal Econdmico-Administrativo de Euskadi" en el plazo de guince dias, advirtiéndole que la
resolucidn de la reclamacidn pondra fin a la via administrativa, [
4 | B

Para imprimir este justificante pulsaremos sobre el boton Imprimir. Este justificante lo
podremos obtener en cualquier momento consultando el tramite en el historico.

Una vez realizado todo, pulsamos el botén Finalizar tramite.
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